Curso Autodesk
Iluminacion y Render | Avanzado

/\ AUTODESK

Authorized Training Center




Disefio, Iluminacion y
Rendering

El curso Iluminacion y Render Avanzado, tiene como fina-
lidad entregar técnicas de Iluminacion que permitiran
afrontar distintos tipos de proyectos, ya sea para image-
nes publicitarias, comerciales o arquitectura. Esto me-
diante la ensenanza de un flujo de trabajo aplicado a
herramientas avanzadas de Iluminacion y Rendering.

Ademas de fomentar la capacidad
creativa de los Alumnos, entregando
técnicas de observacion; conceptos
practicos de composicién y trabajo con
camaras 3D, Creacion de imagenes
HDRI, Tipos de formatos, sus distintos
usos y correcta eleccion.

é A quién esta dirigido?

El curso esta orientado a aquellas perso-
nas que busquen una profundizacion
seria y profesional en el tema de la
Iluminacién y Renderizado, sumado
I6gicamente, a una motivacion personal
acorde con un curso de este nivel.

Duracion
55 Horas cronoldgicas (de 60 min. c/u)

Requisitos

Conocimiento  basico/medio en el
manejo del software 3DS Max Basico.

El alumno debe tener cierta experiencia
en el manejo de algun programa de
composicion y edicion de imagenes,
preferentemente Adobe Photoshop.
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Material a recibir

Certificado digital de asistencia y evaluacion
respaldado por CDC Academia Limitada,
Autodesk Training Center.

Metodologia

Un computador por participante, Sesiones
Tedrico - Practicas, Atencion personalizada.

Metodologia y Pautas de Evaluacion

1. La evaluacion del curso incluye 2 trabajos
parciales, de exigencia progresiva, con una
escala de calificacion que va de 1 a 100. Estos
trabajos tendran como objetivo corregir y
refinar posibles dudas que se vayan manifes-
tando durante el proceso de aprendizaje para
llegar a la evaluacién final lo mas preparados
posible. Tendrédn una ponderacién del 40% en
la calificacion final.

2. La evaluacién contempla un trabajo final,
donde se evaluard la aplicacion de todos los
temas y conceptos desarrollados durante el
curso, con una escala de calificacion que va
de 1 a 100. Este trabajo tendra una pondera-
cion del 60% de la calificacion final.

3. Ademas de una evaluacion por Asistencia,
con un minimo de aprobacién del 75%.




Software

Autodesk 3DS Max
Photoshop
V-Ray

Contenidos

- Caracteristicas vy tipos de luces, intensidad,
color y atenuacion.

- Iluminacion por 3 puntos. Desde el concepto
basico hasta la aplicacion compleja.

- Sombras. Utilizacion de distintos tipos de
sombra, color, proyeccion y transparencia.

- Conceptos generales e introduccion a la
Iluminacion Global (GI).

- Iluminacién Global. Utilizacion del motor
avanzado de Motion Blur.

- Composicién y formatos de render.
Aspect ratio y adaptacion de formatos
para television.

- Rendereo y composicion de imagenes
por capas (Renders Elements).

- Mapeado con UNWRAP

- Mapas Avanzados
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Sence

“Actividad de capacitacion autorizada por el
SENCE para los efectos de la franquicia
tributaria de capacitacion, no conducente al
otorgamiento de un titulo o grado académico”
Codigo: 1237976656

Sence: Técnicas de lluminacién y Representacion
en 3DS Max.
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Para iniciar los cursos en la fecha estipulada
necesitamos contar con un minimo de 6
alumnos, de no contar con el quérum, CDC
Academia se reserva el derecho de poster-
gar el inicio del curso.

Horario

Consultar

Informacion Comenrcial

Consultar

Formas de pago

Matricula:

Deposito y/o transferencia electrénica

Arancel:

- Contado (cheque al dia, deposito y/ o
transferencia) 5% de descuento arancel.

- Orden de compra de la empresa con pago a
contra-factura ( maximo 30 dias).

- Por pago con 2 cheques (al dia y 30 dias).

- Pago Tarjeta de Crédito hasta 3 cuotas sin
interés.

- Pago con OTIC consultar condiciones
(Pago presencial)

Contacto
Teléfono +56 (2) 2335 4101

E-mail academia@computerdesign.cl
www.cdcacademia.net




